Fisa de aplicatii nr.1

1. Stabiliti prin sageti legatura dintre coloana A si coloana B.

Coloana A Coloana B

Monitor Redare sunet
Imprimanta Introducere comenzi
Tastatura Tiparire documente
Placa de sunet Rezolutie

2. Realizati, cu ajutorul sagetilor, corespondenta dintre imaginile din prima

coloana si numele corespunzator acestora, din coloana a doua:

Coloana 1 Coloana 2
% IMPRIMANTA
} SCANNER

M_ MOUSE
MICROFON

BOXE




Fisa de aplicatii nr.2

1. Stabili{i valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi:
a) Placa de retea este folosita pentru legarea mai multor calculatoare
intreele.
b) Notatia prescurtata pentru unitatea de discheta este HDD. ...

c) Unitatea elementara de masura a informatjei este bit-ul. ...

2. Cuvintele de mai jos reprezinta diverse componente hardware. Aranjati literele
in ordinea corecta pentru a obtine componentele.
a) rdahkisd
b) astatarut
C) otrinom
d) atnairpmim .
e) potpal
f) rocseorp e,
g) EEMMONT s
h) emosu
i) cjoiksty
) bewmac
K) nnascer
) exbo

M) UISSA



Fisa de aplicatii nr.3

1. Prin intermediul sagetilor stabiliti corespondenta dintre tastele speciale din

partea stanga si functia pe care o indeplinesc, din partea dreapta.

ESC Salt la urmatoarea zona de tabulare

TAB Intrerupe actiunea

CAPS LOOK Executa o operatie

BACKSPACE Oprirea executarii unui program

ENTER Blocarea tastaturii pe litere mari

PAUSE Sterge caracterul aflat inaintea pozitiei curente

2. Completati spatiile punctate:
a) Unbytereprezinta ............................ biti.
b) Multiplii byte-ului sunt

este

e) Zonele de pe placa de baza in care se monteaza memoria RAM se numesc

3. Realizati urmatoarele transformari ale unitatilor de masura ale informatiei:

32.000 bytes T KB
6.000 bytes T KB
2.000.000 bytes T MB
256.000.000 bytes e MB
500.000 bytes T MB
7.000.000.000 bytes S R GB
500.000.000 bytes P GB




Fisa de aplicatii nr.4

1. Realizati urmatoarele transformari in bazele de numeratie indicate:

245(10) e ®)
723(10) e @)
102410) e @)
2450(10) e )
1100112 N PP (10)
1110011 N PP (10)
10110011 e (10)

2. Prin intermediul sagetilor stabili{i corespondenta dintre notiunile din coloana

din stanga si cele din coloana din dreapta.

Procesor Dispozitiv de iesire

CD writer Viteza de transfer depinde de conexiune
Monitor Dispozitiv de intrare

Imprimanta Rezolutia defineste calitatea imaginii
Modem ,Creierul calculatorului”

Mouse Poate avea viteza de scriere




Fisa de aplicatii nr.5

1. Prin intermediul sagetilor stabiliti corespondenta dintre notiunile din coloana din

stanga si cele din coloana din dreapta.

Modem

Cooler

Placa video

Memorie RAM

Procesor
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Fisa de aplicatii nr.6
1. Completati spatiile libere din textul de mai jos utilizadnd urmatoarele cuvinte:
sistem, procesor, cerneald, DVD writer, placa, scanner, floppy-disk, jet,

memoria, baza, hard-disk-ul.

.Rares este foarte norocos! Parintii lui i-au cumparat de curand un nou calculator. Mi-

a spus ca a decis sa isi ai un ...................... Inter, la 3 GHz, montat pe o
................... de.................. Gigabyte. ............................ Interna este de 2048
MB, suficienta pentru a rula orice program sau joc. Bineinteles, nici .................. nu

este mai prejos, are capacitatea de 300 Gb. Cam ciudat, dar mi-a zis ca unitatea
.......................................... Este depasita si nu a mai considerat necesar sa o
cumpere. In schimb, a ales un .................c......... pentru a salva informatiile
importante, muzica si filmele favorite. Ca .................... de ... , fiind
mereu in pas cu noile tendinte, a achizitionat Windows 7. Tatal lui este mare pasionat
de fotografie, asa ca si-a cumparat o imprimanta color, cu ....................... de
...................... Ar mai avea nevoiede un ..........................., dar asta, poate luna

viitoare.”

2. Completati spatiile libere din textul de mai jos utilizand urmatoarele cuvinte:
masind, volatil, ROM, limbaj, monotasking, viteza, RAM, multitasking, compilator,
microprocesor.

Memoria .................. contine codurile anumitor programe, scrise de fabricant.
Frecventa la care lucreaza un ................... Este un parametru care caracterizeaza

.................. de lucru a acestuia.

La inchiderea calculatorului, avand caracter ......................... , continutul memoriei
................... se pierde. Pentru fiecare ................. de programare exista un
program numit ..............c.oooeeeene. Care are rolul de a traduce instructiunile date in
limbajul respectiv in instructiuni in cod ...................... , intelese de microprocesor.
Diferenta dintre sistemele de (o] o121 £-] (- Si

................................. este ca primul tip poate executa simultan mai multe
programe, pe cannd cel de-al doilea, la un moment dat, poate executa doar unul

singur.
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Fisa de aplicatii nr.7

Rezolvati urmatorul rebus completand fiecare linie conform definitiilor date. Pe

verticala AB se va obtine denumirea componentelor fizice ale calculatorului.

A

M

[43)

o

B

Viteza de lucru a procesorului se masoarain ................

Componenta cu ajutorul careia introducem text in calculator.
Componenta care afiseaza rezultatele pe ecran.

Componenta care retine informatiile si atunci cand calculatorul este oprit.
Cel mai cunoscut sistem de operare.

Componenta care tipareste datele din calculator pe hartie.

Componenta care introduce in calculator imagini.

Soricel smecher caruia 1i place sa se plimbe pe ecran.



Fisa de aplicatii nr.8

1. Rezolvati urmatorul rebus completand fiecare linie conform imaginilor date.




