* X x

*
* *

=

Instrumente Structurale
2014-2020

* *
*  x

UNIUNEA EUROPEANA

,Proiect cofinantat din Programul Operational Capital Uman 2014-2020*

| D E 9 INSPECTORATUL SCOLAR
JUDETEAN DOLJ

INSTITUTUL PENTRU DEZVOLTAREA
EVALUARITIN EDUCATIE



JOACA-TE! P
ROSTESTE!
~ INTREABA SI RASPUNDE, g
| COMUNICA SI POVESTESTE
IN LIMBA ROMANA!

In cuvinte, potriveste litere

Si fii atent [a sunete!
Priveste imaginile
Si cheam4 la joc culorile!
Lucreaz4 rapid, lucreaz4 bine:
-@ : Litere, sunete, imagini si culori, F

Convinge—le pe toate s te asculte.
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( Ai nevoie de: )

* atentie;

* imaginatie;

* calitati de povestitor;

* cunostinte din lumea desenului animat;
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O Cate diferente ai gasit intre cele doua imagini?




)

© Potriveste 1n al doilea fagure literele din primul pentru a completa cuvintele. Rosteste-le.

© Spune cuvintele care se potrivesc cu imaginea.

drivighetoarea

8
O Desparte in silabe cuvintele si spune numarul silabelor din fiecare cuvant.
EXPOZITIE EX-PO-ZI-TI-E |5 XENIA MAXIM
XILOFON EXCURSIE XEROX
EXCAVATOR ALEXANDRU PIXURI H
4
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? © Ce litera lipseste din numele celebrelor personaje animate?

MICKEY MOUSE DONALD DUCK

__________________________________________________

' MICKE_MOUSE ! ' DONALD DUC_ !

___________ o owooved

Priveste-i pe Mickey si Donald. Povesteste ce fac impreuna.
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© Formuleaza intrebarile si raspunsurile pe care crezi ca si le adreseaza cei doi copii.

O Alege, din sir, litere si formeaza cuvantul sugerat de imagine. Rosteste-1.




»

© Ajutat de imagini, spune unde locuieste greierul.

GREIER

O Numeste profesiile. Unde 1si desfasoara activitatea fiecare profesionist?




© Alcatuieste propozitii pornind de la imaginile urmatoare:

///ﬂ\ O Spune cuvintele de pe etichete. Realizeaza, pentru fiecare, un desen. Combina desenele
\_UL pentru a obtine o singurd imagine. Ce reprezinta?

(PESTI ) / APRA /

ACVARIy < PIETRICELE >
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d| || @ Ghiceste si deseneazi raspunsul.

Ca un fulg e de usor.

Vrea la-ntrecere de zor:
In decor, cu pensula.

In zbor, cu pasarea.

ajaamnyf

Tot cu ochii dupa soare,
Zice cd seaman nu are:
— Multe... eu l-am invatat.
Chiar pe el, sa stii.
Cdt e el de luminat,
Tocmai ce m-a consultat:

N Uite, sus, pe cer, seminte a cultivat

INj21p0s-pa4po|f
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Q’) © Priveste cu atentie modelul dat.

Urmeaza pasii de lucru:
_—* Potriveste, dupa culoare, literele cu patratele.
_—* Scrie pe caiet literele pe masura ce le potrivesti.
__—* Ai aflat numele personajului din poveste?

_—* Noteaza de cite ori apare litera A in cuvant.

+




% H\ © Construim litera Y in trei pasi.
\¥ pas

K © Foloseste doud creioane colorate.
K X Asaza-le in forma literei Y.

© Deseneaza, dupa model, doud forme
si coloreaza-le. Apoi, decupeaza-le.

© Cu un strop de imaginatie,
transforma litera Y in persona;.

—
Q’) O Combina, dupa model, fructele si ,,scrie” si tu pe caietul tau.

@ﬁp

—MAC
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O Alege cuvintele preferate de micul gradinar, in activitatea sa. Desparte-le 1n silabe.
71 \ Deseneaza o STROPITOARE si decoreaz-o cu tot atatea forme cate silabe are cuvantul.

@ Scrie de cinci ori pe caietul tiu litera cu care incepe cuvantul GRADINAR.

7+ MANUSI 2t PAMANT
2+ GALEATA 2+ LOPATA
2+ STROPITOARE 2t SEMINTE
2+ TELEVIZOR 2+ VASLE

12
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“|1) © Rostesti un cuvant o data, desenezi de doud ori! Intra in joc! Urmeaza modelul si deseneaza
variantele tale.

GRADINITA PUISOR PENITA

/NN ] /N
SR

© Afla litera lipsa din fiecare cuvant. Scrie pe caiet literele in ordinea in care le-ai aflat.
:’ Ce pom fructifer, care rodeste in luna mai, ai descoperit? Deseneaza-1.

’

« MEL
NN . ARBA

W e
e'} W) . COU
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@ O Deseneaza un obiect pe caietul tau si decoreaza-1. Dupa model, foloseste una dintre literele
cuvantului care denumeste obiectul pentru a-1 decora.

=



/ l I} © Vrei sa fii si tu SUPEREROU? Iata ce trebuie sa faci:

1. Organizeaza-ti foaia de desen.

2. Deseneaza, dupa model, un chenar.

3. In acest loc, realizeazi-ti autoportretul. Il poti desena sau poti lipi aici fotografia ta.
4. Deseneaza o superputere sau un lucru nemaivazut pe care il folosesti.

5. Cum esti echipat? Imagineaza-ti si deseneaza.

6. Creaza-ti un nume, inventat de tine, din literele cuvantului SUPEREROU.

EU, AGACUM ARAT
INIREALITATE

NUMELE MEU
(A SUPEREROU
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